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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sekaligus menilai tingkat kelayakan
media pembelajaran interaktif berbasis Genially yang mengintegrasikan kimia
komputasi pada materi ikatan kimia. Media tersebut dirancang agar mampu
menampilkan visualisasi struktur molekul secara lebih konkret, sehingga dapat
membantu siswa dalam memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak. Penelitian
ini termasuk dalam jenis Research and Development (R&D) dengan mengacu pada
model pengembangan ADDIE. Instrumen yang digunakan meliputi lembar validasi
media dan lembar validasi materi yang disusun berdasarkan standar Badan Standar
Nasional Pendidikan (BSNP) dan dinilai oleh para ahli, serta angket untuk
mengetahui respon siswa. Hasil analisis kebutuhan di SMA Negeri 13 Medan
menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi oleh guru dalam pembelajaran masih
belum optimal, sehingga siswa cenderung merasa kurang tertarik dan mengalami
kesulitan dalam memahami materi. Berdasarkan kondisi tersebut, dikembangkanlah
media pembelajaran Genially berbasis kimia komputasi pada materi ikatan kimia
sebagai solusi untuk mendukung kebutuhan belajar siswa. Hasil validasi
menunjukkan bahwa media yang dikembangkan memperoleh persentase kelayakan
rata-rata sebesar 92% dari ahli media dan 89% dari ahli materi. Sementara itu, respon
siswa terhadap media ini mencapai rata-rata 87%. Produk akhir dari penelitian ini
berupa media pembelajaran digital yang interaktif. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran Genially berbasis kimia komputasi pada
materi ikatan kimia termasuk dalam kategori sangat layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran.
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Abstract

This study aims to develop and assess the feasibility level of Genially-based
interactive learning media that integrates computational chemistry into chemical
bonding materials. The media is designed to be able to display a more concrete
visualization of molecular structures, so that it can help students understand abstract
concepts. This research is included in the type of Research and Development (R&D)
with reference to the ADDIE development model. The instruments used include
media validation sheets and material validation sheets that are prepared based on the
standards of the National Education Standards Agency (BSNP) and assessed by
experts, as well as questionnaires to find out student responses. The results of the
needs analysis at SMA Negeri 13 Medan show that the use of technology by teachers
in learning is still not optimal, so students tend to feel less interested and have
difficulty understanding the material. Based on these conditions, Genially learning
media based on computational chemistry on chemical bonding materials was
developed as a solution to support students' learning needs. The validation results
showed that the developed media obtained an average feasibility percentage of 92%
from media experts and 89% from material experts. Meanwhile, student response to
this media reached an average of 87%. The final product of this research is in the form
of interactive digital learning media. Thus, it can be concluded that Genially's learning
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media based on computational chemistry on chemical bonding materials is included
in the category of being very feasible to be used in the learning process.
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PENDAHULUAN

Pendidikan memegang peranan yang sangat
penting dalam meningkatkan kualitas sumber
daya manusia dengan mengasah bakat, minat,
peserta  didik.  Fungsi
pendidikan adalah mempersiapkan individu agar
siap menghadapi kehidupan masa depan secara

dan  kepribadian

optimal, baik secara pribadi, sosial, maupun
nasional. Untuk itu, sistem pendidikan perlu
beradaptasi dengan perkembangan zaman agar
pembelajaran lebih efektif, relevan, dan mampu
memenuhi kebutuhan abad ke-21,
melahirkan generasi yang kreatif, kritis, dan siap
menghadapi tantangan global
Usamabh, 2025).

Perkembangan teknologi turut mendukung
peningkatan kualitas pembelajaran. Teknologi
mempermudah akses informasi, memperkuat
interaksi menyesuaikan materi
dengan kebutuhan individu, serta menyediakan
penilaian yang lebih objektif. alah satu inovasi
dalam pengembangan media pembelajaran
berbasis teknologi adalah penggunaan Genially,
yaitu sebuah platform interaktif yang dapat
dimanfaatkan untuk membuat presentasi
dinamis, infografis, kuis, serta fitur pembelajaran

termasuk

(Aprilyani &

antar siswa,

berbasis gamifikasi. Media ini mendukung
pembelajaran  student-centered, mendorong
partisipasi  aktif, eksplorasi mandiri, dan

pemahaman konsep yang lebih mendalam

(Nurfadhillah et al., 2021).

Sejumlah sebelumnya
menunjukkan bahwa penggunaan Genially
dalam proses pembelajaran memiliki potensi
untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
Menurut, Maulan & Gustiana (2025) menemukan
peningkatan posttest
setelah menggunakan media ini, karena fitur
interaktifnya membuat pembelajaran lebih
menarik dan efektif. Di SMA Negeri 13 Medan,
Kegiatan pembelajaran masih banyak didominasi

penelitian

signifikan nilai siswa

oleh metode ceramah, sehingga partisipasi siswa
cenderung rendah. Selain itu, keterbatasan media
pembelajaran menyebabkan materi kimia,

khususnya ikatan kimia, menjadi sulit dipahami
oleh siswa. Hal ini menggambarkan perlunya
pengembangan media pembelajaran yang
inovatif dan mampu menyajikan visualisasi
konsep abstrak agar lebih mudah dipahami
(Azizah & Ardhana, 2023).

Kimia komputasi, yaitu perhitungan kimia
berbasis komputer, dapat digunakan untuk
menjelaskan fenomena kimia melalui visualisasi
molekul, atom,
perhitungan energi ikatan. Software seperti
Hyperchem, = ChemLab, dan  NwChem
mempermudah proses ini, memungkinkan
penyajian materi ikatan kimia secara konkret dan
interaktif. Integrasi kimia komputasi dalam
media Genially diharapkan dapat meningkatkan
keterlibatan siswa, mempermudah pemahaman
konsep abstrak, dan mendukung pembelajaran
kimia modern secara efektif.

METODE

Penelitian merupakan
pengembangan yang berfokus pada pembuatan
suatu produk. Metode yang digunakan adalah
(R&D), yang
bertujuan untuk menghasilkan suatu produk
sekaligus melakukan pengujian terhadapnya
tingkat kelayakannya. Penelitian ini fokus pada
rancangan, kelayakan dan respon terhadap

simulasi  interaksi dan

ini penelitian

Research and Development

pengembangan media genially berbasis kimia
komputasi pada pokok bahasan ikatan kimia.

(Sugiono 2016),
pengembangan yang diterapkan adalah ADDIE,
yang mencakup lima tahap utama, yaitu analisis,

Menurut model

perancangan, pengembangan, pelaksanaan, dan
evaluasi. Model ADDIE dianggap tepat untuk
pengembangan media pembelajaran karena
tersusun atas langkah-langkah yang sistematis,
mudah diimplementasikan, serta dilengkapi
proses pada setiap tahap
pengembangannya.

Dalam penelitian ini, proses pengembangan

evaluasi

hanya dilakukan hingga tahap development.
dengan tujuan memfokuskan kajian pada
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kelayakan media pembelajaran Genially berbasis
kimia komputasi pada materi ikatan kimia. Data
yang diperoleh dalam penelitian ini meliputi data
kualitatif Data kualitatif
didapatkan melalui lembar validasi yang berisi
tanggapan serta saran dari para ahli terhadap

dan kuantitatif.

media yang dikembangkan. Di sisi lain, data
kuantitatif diperoleh berdasarkan hasil penilaian
para validator ahli serta respon peserta didik
terhadap penggunaan media Genially berbasis
kimia komputasi pada materi ikatan kimia.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Validasi Media

Penilaian media oleh ahli media dilakukan
untuk menilai kualitas serta tingkat kelayakan
media pembelajaran yang dikembangkan pada
materi ikatan kimia. Kegiatan ini bertujuan
memastikan bahwa media mampu menunjang
proses pembelajaran secara optimal, menarik
minat peserta didik, dan mudah
dioperasikan.Evaluasi yang dilakukan mencakup
beberapa aspek utama, meliputi strategi
pembelajaran, rekayasa perangkat lunak, serta
tampilan  visual audio yang dapat
mendukung pengalaman belajar yang interaktif
dan menyenangkan. Hasil validasi tersebut
kemudian digunakan sebagai dasar
pertimbangan untuk melakukan perbaikan dan
sebelum digunakan

dan

penyempurnaan media
secara lebih luas.

Dalam penilaian kuantitatif terhadap data
validasi media, proses penilaian dilakukan oleh
tiga validator yang merupakan dosen kimia dari
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam Universitas Negeri Medan. Persentase hasil
penilaian oleh para ahli media tersebut disajikan
pada Tabel 1.

Persentase
Aspek Penilaian
Vi V2 V3

Aspek Pengaruh Terhadap 100% 100%  80%
Strategi Pembelajaran
Aspek Rekayasa Perangkat 95%  100%  80%
Lunak
Aspek Tampilan Visual dan ~ 100% 100% 80%
Audio

Total 92%

Berdasarkan Tabel 1, hasil penilain yang
diberikan oleh ahli media menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan mendapatkan
persentase keseluruhan sebesar 92% dari tiga

aspek penilaian,
kategori sangat layak. Namun demikian, terdapat
perbedaan penilaian di antara para validator.
Validator 1 (V1) dan Validator 2 (V2) memberikan
skor yang sangat tinggi pada hampir semua
aspek, bahkan mencapai 100% pada beberapa
indikator. Sementara itu, Validator 3 (V3)
memberikan nilai sebesar 80% pada ketiga aspek,
yaitu pengaruh terhadap strategi pembelajaran,

sehingga termasuk dalam

rekayasa perangkat lunak, serta tampilan visual
dan audio, yang masih tergolong dalam kategori
layak. Perbedaan penilaian tersebut
menunjukkan adanya variasi sudut pandang dari
masing-masing validator dalam menilai kualitas
media yang telah dikembangkan.
Secara keseluruhan, hasil
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang
dikembangkan telah  memenuhi  kriteria
kelayakan sehingga dapat digunakan dalam
proses pembelajaran. Walaupun demikian, masih
ada beberapa aspek yang perlu diperhatikan dan
dapat diperbaiki guna meningkatkan kualitas

validasi

media agar menjadi lebih optimal.

Validasi Materi

Penilaian oleh ahli materi dilakukan untuk
untuk mengevaluasi tingkat kesesuaian materi
yang disampaikan dalam media pembelajaran
pada topik ikatan kimia. Proses penilaian ini
meliputi beberapa aspek utama, yaitu kelayakan
isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan bahasa,
yang disusun berdasarkan standar BSNP.

Pada penilaian kuantitatif terhadap validasi
materi, proses evaluasi dilakukan oleh tiga
validator yang merupakan dosen kimia dari
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam Universitas Negeri Medan. Persentase hasil
penilaian materi oleh para ahli tersebut
ditampilkan pada Tabel 2.

Persentase Penilaian

Aspek Vi V2 V3
Aspek Kelayakan Isi 84%  100% 75%
Aspek Kelayakan Penyajian ~ 95%  100%  75%
Aspek Kelayakan Bahasa 100% 100% 73%
Total 89%

Berdasarkan Tabel 2, oleh ahli materi menun-
jukkan bahwa media yang telah dikembangkan
memperoleh persentase keseluruhan sebesar 89%

berdasarkan tiga aspek penilaian, yakni
kesesuaian isi, penyajian, dan penggunaan
bahasa. Dengan capaian tersebut, media

pembelajaran berbasis Genially pada materi
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ikatan kimia tergolong dalam kategori sangat
layak untuk digunakan.

Jika ditinjau lebih lanjut, perbandingan hasil
penilaian antar validator menunjukkan adanya
variasi persentase pada setiap aspek yang dinilai.
Validator 1 (V1) dan Validator 2 (V2) memberikan
penilaian termasuk dalam kategori sangat layak
pada seluruh aspek. Hal ini menandakan bahwa
materi yang disampaikan telah memenuhi
standar kesesuaian isi, tersusun secara
terstruktur, serta menggunakan bahasa yang
jelas, komunikatif, dan mudah dipahami oleh
peserta didik.

Di sisi lain, Validator 3 (V3) memberikan nilai
sebesar 75% pada aspek kelayakan isi, 75% pada
penyajian, dan 73% pada aspek bahasa, yang
masih tergolong dalam kategori layak. Perbedaan
hasil penilaian ini menunjukkan adanya variasi
sudut pandang dalam menilai kualitas materi
yang disajikan.Meskipun demikian, hasil tersebut
tetap mengindikasikan bahwa materi sudah
dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran.
Namun, beberapa
penyempurnaan masih diperlukan dengan
mengacu pada masukan dari validator agar
kualitas media dapat ditingkatkan secara lebih
optimal.

Respon Siswa

Berdasarkan data penelitian yang diperoleh
melalui penyebaran angket kepada siswa kelas
XI-9 SMA Negeri 13 Medan, kegiatan bertujuan

guna mengevaluasi tingkat kelayakan media

perbaikan dan

pembelajaran yang telah dikembangkan dari
perspektif peserta didik. Angket tersebut memuat
penilaian terhadap sejumlah aspek, antara lain
kelengkapan materi, penyajian, tampilan visual,
serta kemudahan dalam penggunaan.Hasil yang
diperoleh menunjukkan persentase rata-rata
respon 90%. Capaian
mengindikasikan bahwa media Genially berbasis
kimia komputasi pada materi ikatan kimia
termasuk dalam kategori sangat layak untuk
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran.

PEMBAHASAN

Penelitian dilakukan
mengembangkan media pembelajaran Genially
berbasis kimia komputasi menggunakan metode
ADDIE, dengan fokus pada tiga tahap awal:

siswa sebesar ini

ini untuk

analisis, desain, dan pengembangan. Analisis
kebutuhan meliputi kurikulum, media, dan
materi, serta menunjukkan bahwa SMA Negeri 13

Medan telah menerapkan Kurikulum Merdeka,
namun media pembelajaran masih terbatas pada
papan tulis dan PowerPoint,
pembelajaran kurang interaktif dan siswa kurang
termotivasi. Hasil pretest juga menunjukkan
kesulitan siswa dalam memahami konsep kimia

sehingga

abstrak, khususnya materi ikatan kimia.

Pada tahap desain, media dikembangkan
menggunakan perhitungan komputasi dengan
NWChem (metode RHF, basis set 3-21G) dan
divisualisasikan dengan Jmol agar molekul
ditampilkan dalam bentuk 3D. Penyajian visual
ini bertujuan memudahkan siswa memahami
struktur molekul dan meningkatkan kemampuan
konseptual dalam kimia komputasi.

Tahap pengembangan proses
pembuatan media serta penilaian oleh ahli media
dan ahli materi, dengan nilai rata-rata kelayakan
masing-masing sebesar 92% dan 89%. Masukan
dari untuk
menyempurnakan tampilan, animasi, dan materi
sehingga media menjadi lebih menarik, interaktif,
dan mudah dipahami. Setelah revisi, tanggapan

meliputi

validator digunakan

35 siswa kelas XI-9 menunjukkan rata-rata 90%,
menandakan media sangat layak digunakan.
Media ini mendukung pemahaman konsep
abstrak melalui penyajian yang interaktif, visual,
dan sistematis.

Hasil dari penelitian menunjukkan
kesesuaian dengan penelitian sebelumnya
(Harahap et al, 2024; Pratiwi et al, 2023;
Hasibuan et al., 2020) yang mengungkapkan
bahwa berbasis
berkontribusi dalam meningkatkan kualitas
proses pembelajaran serta hasil belajar siswa.
Keunggulan pada tampilan visual serta fitur
simulasi ~ interaktif = mampu  membantu
mengkonkretkan konsep-konsep yang bersifat
abstrak sehingga lebih mudah untuk dipahami.
Oleh karena itu, media ini dapat digunakan
sebagai salah satu alternatif yang efektif dalam
mendukung kegiatan pembelajaran.

SIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian,  dapat
disimpulkan bahwa SMA Negeri 13 Medan telah
menerapkan Kurikulum Merdeka,
pemanfaatan media pembelajaran kimia masih
sederhana

ini

media kimia komputasi

namun

dan terbatas, sehingga siswa
mengalami kesulitan memahami konsep abstrak
seperti ikatan kimia. Media Genially berbasis

kimia komputasi yang telah dikembangkan
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menunjukkan tingkat kelayakan yang sangat
tinggi, dengan persentase sebesar 92%
berdasarkan penilaian ahli media dan 89% dari
ahli materi. Selain itu, respon dari 35 siswa
menunjukkan rata-rata 87%, menandakan media
ini menarik, interaktif, dan efektif membantu

pemahaman materi ikatan kimia.

SARAN

Pengembangan media pembelajaran berbasis
teknologi perlu terus ditingkatkan agar kegiatan
belajar menjadi lebih menarik, interaktif, serta
dapat membantu siswa dalam memahami
konsep-konsep yang rumit. Diharapkan pihak
sekolah dapat menyediakan fasilitas dan
infrastruktur yang memadai memadai guna
membantu pemanfaatan media secara optimal. Di
samping itu, penelitian berikutnya disarankan
untuk memperluas pengembangan media pada
materi lain yang bersifat abstrak, sehingga
kegiatan pembelajaran menjadi lebih efektif dan
efisien berkontribusi terhadap peningkatan hasil

belajar para siswa.
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